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o Perfil del postulante

Buscamos estudiantes creativos e ingeniosos que deseen
especializarse en la animacion digital y el arte para videojuegos.
En este contexto, para ingresar en esta carrera un aspirante deberd
tener:

Sentido estético

Capacidad de representacion grafica

Destrezas manuales y tecnoldgicas

Capacidad de trabajar de manera auténoma

Motivacion para desarrollar productos de animacion digital y
arte para videojuegos
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&= Empleabilidad

Podras desempefarte en areas relacionadas con:

Estudios de animacién digital

Desarrollo de videojuegos

Produccién audiovisual y entretenimiento digital
Arte conceptual, modelado y animacion 3D
Efectos visuales y experiencias interactivas
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Q Destrezas profesionales

Al finalizar la carrera, estards en capacidad de planificar, disefiar,
implementar y evaluar proyectos de animacion digital vy
videojuegos, desarrollando soluciones visuales innovadoras
mediante el uso de herramientas tecnolégicas, pensamiento
creativo y estrategias de produccion para mercados nacionales e
internacionales.
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é Por cierto...

Al cursar esta carrera podras desarrollar habilidades en animacién
digital y producciéon de videojuegos que te permitiran crear
personajes, mundos virtuales y experiencias interactivas capaces
de entretener, comunicar y generar impacto en diversos contextos.
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Relaciones internacionales

ESPOL, a través de su Gerencia de Relaciones Externas,
impulsa y desarrolla vinculos con organismos de cooperacion
e instituciones académicas y de investigacién a nivel
internacional, dichos vinculos generan oportunidades de
movilidad para toda la comunidad politécnica y contribuyen a
la excelencia que nos caracteriza.

¢Sabias qué?

Los estudiantes de Animacion Digital y Videojuegos cuentan
con espacios creativos y tecnoldgicos donde desarrollan
personajes, escenarios y experiencias interactivas mediante
herramientas especializadas de modelado, animacién y
produccion digital, transformando sus ideas en proyectos
para la industria del entretenimiento y los medios
interactivos.

www.fadcom.espol.edu.ec

www.admision.espol.edu.ec
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Mas de 226 -convenios internacionales permiten a
nuestros estudiantes realizar estancias en el extranjero,
ya sean intercambios semestrales o anuales, practicas
preprofesionales, pasantias de investigacion y participacion
en congresos, concursos, y otras actividades académicas.
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