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El téermino sordo-mudo es una expresion incorrecta para referirse
a una persona con discapacidad auditiva, cuando se nace sordo o
se pierde la audicion a temprana edad es dificil aprender a hablar,
ya gue no se pueden escuchar los sonidos del lenguaje oral; sin
embargo, esto no quiere decir que la persona sea muda puesto
que el problema esta en el oido, mdas no del aparato fonador.

Expresiones y definiciones erradas como estas, han creado
prejuicios en la sociedad con relacion a las personas con
discapacidad auditiva ya gue asumir gue no entienden o no pueden
comunicarse porgue no escuchan, es una falacia.

El proyecto tuvo como objetivo, contribuir a la inclusion de las
personas con discapacidad auditiva, incentivando ludicamente la
interaccion directa y aplicando la empatia mediante diferentes
recursos para comunicarse gue no sea el habla.

La investigacion se realizo a partir de herramientas metodoldgicas
que ayudaron a identificar los principales casos de estudio para el
proyecto. Se analizaron espacios como: la Escuela Municipal de
Audicion y Lenguadje, y Mision

Catdlica "Mi corazén te escucha” (MICTE). De los dos casos
estudiados se decidio focalizar el proyecto en la Escuela Municipal
de Audicion de Lenguaje en la cual se aplicaron entrevistas a
expertos en lengua de senas y se complementd el estudio con
encuestas y revision de material bibliogrdfico.

Como producto del proceso metodologico e investigativo antes
descrito se disend e implemento el juego de mesa CHITO Dimelo sin
palabras, que fue validado tanto en aspectos de diddactica especial
y comunicativos en dos grupos focales.

Se concluyo gque Chito es un juego de mesa que propicia la inclusion
de las personas con discapacidad auditiva y de los oyentes, a partir
de la jugabilidad, la practica de lengua de senas y otros medios, que
facilitan el proceso de comunicacion.



